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O QUAE SABERES E COMHECIMENTOS:

VOCE

VAI e Valores para a vida em sociedade.

'EETUD e Respeito a individualidade e a diversidade de todos.

e Autoconhecimento.
e Proprio corpo e suas possibilidades motoras, sensoriais e expressivas.
e Estratégias para a resolucao de situacdes-problema.

e Patrimbnio material e imaterial.

e Convivio e interagdo social.
e Atributos fisicos e funcao social dos objetos.

e Comunicacao verbal e ndo verbal.
e Sensacles, emocdes, percepcdes e sentimentos.

e Respeito a individualidade e diversidade.
e Outras pessoas, tempos e culturas.

e Normas de convivio social.
e Manifestacdes culturais.

e Brincadeiras de cooperacao, solidariedade e respeito.




Procedimentos dialdgicos para a resolugéo de conflitos.

ManifestagOes culturais.

Orgéos dos sentidos e sensacdes.

Coordenacgdo motora ampla: equilibrio, destreza e postura corporal.
Orientacéo espacial.

Seu corpo, suas possibilidades motoras, sensoriais e expressivas.

Jogos expressivos de linguagem corporal.

NogOes espaciais: dentro, fora, perto, longe, embaixo, em cima, de um
lado, do outro, frente, atras etc.

Orientacéo espacial.

Corpo e movimento.
Esquema corporal.

Praticas sociais relativas a higiene.

Cuidados com a saude. .
Suportes, materiais e instrumentos para desenhar, pintar, folhear.

Percepcéao e producéo sonora.

Audicao e percepcao musical.

Execucdo musical (imitacao).

Parametros do som: altura, intensidade, duracao e timbre.

Melodia e ritmo.

Diferentes instrumentos musicais convencionais e ndo convencionais.
Diversidade musical.

Canto.

Elementos da linguagem visual: texturas, cores, superficies, volumes,
espacos, formas, etc.

Suportes, materiais e instrumentos das Artes Visuais e seus usos.
Estratégias de apreciacao estética.
Obras de arte.

Audicéo e percepcao de sons e musicas.

Parametros do som: altura, intensidade, duracao e timbre.

Musicas e dancas.

Instrumentos musicais convencionais e hdo convencionais.
Diversidade musical de varias culturas, locais, regionais e globais.
Paisagem sonora: sons naturais, humanos, industriais ou tecnoldgicos.

A lingua portuguesa falada, em suas diversas funcdes e usos sociais.
Palavras e expressoées da lingua.

Identificagdo nominal.

Linguagem oral.

Patriménio cultural.

Linguagem oral.

Géneros textuais.

Sonorizagéo, rimas e aliteracoes.




Patriménio cultural e literério.

Escuta, observacao e respeito a fala do outro e textos literarios.
Sensibilidade estética em relagdo aos textos literarios.
Aspectos graficos da escrita.

Formacdo e ampliacdo de vocabulério.

Linguagem oral.
A lingua portuguesa falada, em suas diversas fungfes e usos sociais.
Fatos da historia narrada.

Expressividade pela linguagem oral e gestual.
A lingua portuguesa falada, em suas diversas fungfes e usos sociais.
Palavras e expressdes da lingua e sua pronuncia.

Criacao e reconto de historias.
Repertorio de textos orais que constituem o patriménio cultural literério.

Usos e funcdes da escrita.
Géneros textuais, seus autores, caracteristicas e suportes.

Marcas graficas.

Sensibilizacdo para a escrita.

Materiais e tecnologias variadas para a producao da escrita e seus
diferentes usos.

Manipulacéo, exploracao e organizacéo de objetos.
Percepcao dos elementos no espaco.

Caracteristicas fisicas, propriedades e utilidades dos objetos.
Textura, massa e tamanho dos objetos.

Preservacao do meio ambiente.
Fendémenos naturais: luz solar, vento, chuva.
Elementos da natureza.

Plantas e seu habitat.
Preservacao do meio ambiente.
Transformacédo da natureza.
Elementos da natureza.

Linguagem matematica.

Nocdes espaciais de orientacdo, direcao, proximidade, lateralidade,
exterior e interior, lugar e distancia.

Nocao temporal.

Propriedades dos objetos.

Classificacdo dos objetos de acordo com atributos.
Tamanho, forma e posicao dos objetos.
Linguagem matematica.

Nocdes de tempo.
Transformagdes na natureza: dia e a noite
Medidas e grandezas.

Manipulagéo, exploracao e organizacéo de objetos.
Contagem oral.




e Sequéncia humeérica.
Contagem oral.
Numeros e quantidades.

Representacéo de quantidades.
Organizacao de dados.

PARA
QUE
VAMOS
ESTUD
AR
ESSES
CONTE

DOS?

CAMPO DE EXPERIENCIA: O EU O OUTRO E NOS:

(EIO2EOO01) Demonstrar atitudes de cuidado e solidariedade na interagéo
com criancgas e adultos.

e Conhecer e relacionar-se com outros individuos, e com profissionais da
instituicdo. .

e Vivenciar situagdes de convivio social com criangas de diferentes idades.
e Perceber as consequéncias de suas acdes com o outro em situacdes de
amizade e conflito.

e Demonstrar sentimentos de afeigdo pelas pessoas com as quais interage.
e Ajudar o(a) professor(a) em tarefas simples, como guardar brinquedos.

e Imitar acbes de outras criangas e dos(as) professores(as) estabelecendo
relacdes.

(EIO2EO02) Demonstrar imagem positiva de si e confianga em sua
capacidade para enfrentar dificuldades e desafios.

e Realizar progressivamente agdes como andar, levantar, sentar, engatinhar,
carregar, rastejar, rolar e outros.

e Perceber as possibilidades de seu corpo frente aos desafios (agachar, rolar,
rastejar, engatinhar).

e Resolver situagdes de dificuldades e desafios (langar um brinquedo, pegar algo
gue caiu, alcancar algo) a sua maneira.

e Participar de situagdes diversas interagindo com os pares e professores(as).

(EI0O2EO03) Compartilhar os objetos e os espagos com criancas da mesma
faixa etaria e adultos.

e \Vivenciar situagbes coletivas de brincadeiras com seus pares e
professores(as).

e Brincar com brinquedos e objetos em pequenos grupos considerando suas
funcdes sociais.

e Explorar coletivamente em diferentes momentos: fantasias, acessorios como
lencos, chapéus, entre outros, brincando de faz de conta.

e Explorar e compartilhar instrumentos e objetos de nossa cultura: 6culos,
chapéus, pentes, escovas, telefones, caixas, panelas, instrumentos musicais,
livros, radio, gravadores, etc.

e Brincar livremente com criancas da mesma faixa etaria e adultos
estabelecendo relagdes.

e Manter interagcdes que gradativamente tenham maior duragao, intengao de
continuidade e complexidade de relagbes nas suas brincadeiras e jogos de
exploracéo.

(EIO2ZEO04) Comunicar-se com o0s colegas e os adultos, buscando
compreendé-los e fazendo-se compreender.

e Interagir com seus pares, professor(a) e outras pessoas a sua volta.




e Expressar necessidades, emogdes e sentimentos que vivencia, por meio de
diferentes linguagens, sinalizando situagbes positivas e negativas que
experimenta.

e Brincar livremente com o outro estabelecendo relagdes.

e Participar de situagdes de brincadeira buscando compartilhar enredos e
cenarios, usando expressdes faciais como forma de expressar suas ideias,
sentimentos e emoc¢des por meio da dancga, da musica ou da arte.

e Participar de situagGes de brincadeiras de faz de conta que incentivem a
comunicacao entre as criangas.

(EIO2EOO05) Perceber que as pessoas tém caracteristicas fisicas diferentes,
respeitando essas diferengas.

e Observar caracteristicas individuais, semelhangas e diferencas entre as
pessoas.

e Vivenciar situagdes diversas de convivio social com criangas de diferentes
idades e adultos.

e Demonstrar afeto e respeito ao outro.

(EIO2EOO06) Respeitar regras béasicas de convivio social nas interacdes e
brincadeiras.

e Adaptar-se a rotina conhecendo seus pares e o0 espaco de convivéncia.

e \Vivenciar normas e combinados de convivio social em momentos de
alimentacéo, cuidado com a saude e brincadeiras.

e Participar de situagdes coletivas que exijam compartilhar brinquedos, objetos e
espacos.

e Conhecer e participar dos ritos, festas ou celebragdes tipicas de sua cultura.

(EIO2EOQ07) Resolver conflitos nas interacdes e brincadeiras, com a
orientacao de um adulto.

e Participar de interagdes e brincadeiras coletivas.

e Interagir com as criancas e professor(a) percebendo situacdes de conflitos e
suas solucdes.

e Reconhecer o(a) professor(a) como apoio para ajudar a resolver conflitos nas
brincadeiras e interac6es com outras criancgas.

CAMPO DE EXPERIENCIA: CORPO,GESTOS E MOVIMENTOS

(EI02CGO01) Apropriar-se de gestos e movimentos de sua cultura no
cuidado de si e nos jogos e brincadeiras.

e Explorar progressivamente o préoprio corpo na perspectiva de conhecé-lo,
sentindo 0s seus movimentos, ouvindo seus barulhos, conhecendo suas funcdes
e formas de funcionamento.

e Participar de brincadeiras envolvendo cantigas, rimas, lendas, parlendas ou
outras situacdes que envolvam movimentos corporais.

e Explorar objetos diversos de: borracha, madeira, metal, papel e outros para
apertar, morder, tocar, balancar, produzir sons, arremessar, empurrar, puxar,
rolar, encaixar, rosquear e outros.

e Compreender e realizar comandos em momentos de brincadeira e do dia a dia:
levantar, sentar, abaixar, subir, descer, dancar, comer, beber, etc.

e Brincar nos espagos externos e internos, com obstaculos que permitem
empurrar, rodopiar, balancar, escorregar, equilibrar-se, arrastar, engatinhar,
levantar, subir, descer, passar por dentro, por baixo, saltar, rolar, virar




cambalhotas, perseguir, procurar, pegar etc., vivenciando limites e possibilidades
corporais.

e Participar de situagdes coletivas de dancas ou outras formas da cultura
corporal.

e Participar de situagdes coletivas de dancas da regido paranaense.

(EI02CG02) Deslocar seu corpo no espago, orientando-se por nogdes como
em frente, atrads, no alto, embaixo, dentro, fora etc., ao se envolver em
brincadeiras e atividades de diferentes naturezas.

e Realizar movimentos variados como: levantar o corpo ao estar deitado no
ch&o, sentar com ou sem autonomia, engatinhar ou se arrastar pelo espaco,
brincar com o préprio corpo, envolver-se em brincadeiras de cobrir e descobrir o
rosto ou alguma outra parte do corpo, ficar em pé com ou sem autonomia, andar
cada vez com mais destreza, subir pequenos degraus e depois descer e outros.
e Participar de experiéncias executando a¢des que envolvam nogoes de espaco:
colocar as bolinhas dentro da caixa, guardar a boneca na frente do carrinho,
sentar ao lado do colega, dentre outras possibilidades.

(EI02CGO03) Explorar formas de deslocamento no espaco (pular, saltar,
dancar), combinando movimentos e seguindo orientacdes.

e Explorar o espago ao seu redor fazendo movimentos como correr, lancar,
galopar, pendurar-se, pular, saltar, rolar, arremessar, engatinhar, dancar,
esconder e achar objetos de forma independente ou de acordo com comandos
dados em brincadeiras e jogos.

e Percorrer circuitos feitos com cordas, elasticos, fitas adesivas, cubos, tuneis,
pneus e outros obstaculos para subir, descer, passar por baixo, por cima, dar
voltas.

e Dancar, executando movimentos variados.

e Realizar atividades corporais e vencer desafios motores.

(EI02CG04) Demonstrar progressiva independéncia no cuidado do seu
corpo.

e |dentificar os cuidados basicos ouvindo, antecipadamente, as agcdes a serem
realizadas.

(EI02CGO05) Desenvolver progressivamente as habilidades manuais,
adquirindo controle para desenhar, pintar, rasgar, folhear, entre outros.

e Manusear elementos do meio natural e objetos produzidos pelo homem.

e Conhecer e explorar instrumentos graficos, seus usos ou fungoées.

e Manipular diferentes riscadores, tintas, giz, massas de modelar, argila.

e Pintar, desenhar, rabiscar, folhear com diferentes recursos e em diferentes
suportes.

e Coordenar progressivamente o movimento das maos para segurar o giz de
cera, lapis e outros instrumentos para fazer suas marcas graficas.

e Ultilizar instrumentos graficos (pincel grosso, pincel de rolinho, giz de cera, giz
pastel etc.) para conseguir diferentes marcas gréficas.

e Participar de situagdes que envolvam o rasgar, o enrolar e o amassar.

e Virar paginas de um livro, revista, jornais etc.

e Explorar materiais de construgdo e brinquedos de encaixe de diferentes
tamanhos, cores e formatos.




CAMPO DE EXPERIENCIA:TRACOS,SONS,CORES E FORMAS

(EI02TS01) Criar sons com materiais, objetos e instrumentos musicais, para
acompanhar diversos ritmos de musica.

e Explorar sons com materiais, objetos e instrumentos musicais.
e Escutar musicas da sua cultura local e de diferentes culturas.
e Completar musicas conhecidas com palavras, onomatopeias e outros sons.

(E102TS02) Utilizar materiais variados com possibilidades de manipulagéo
(argila, massa de modelar), explorando cores, texturas, superficies, planos,
formas e volumes ao criar objetos tridimensionais.

e Manusear objetos tridimensionais com argila e massa de modelar a partir de
seu proprio repertorio, explorando diferentes elementos, como forma, volume,
textura, planos e outros.

e Manipular jogos de encaixe e de construgdo, explorando cores, formas,
texturas, planos e volumes.

e Participar da criacao de objetos tridimensionais com materiais diversos: caixas,
embalagens, tecidos, tintas, tampinhas, argila, massa de modelar e outros.

e Conhecer objetos, obras de arte e materiais que sdo tipicos da regiao,
comunidade ou cultura local.

(EI02TSO03)Utilizardiferentesfontessonorasdisponiveisnoambienteembrinca
deirascantadas,cancdes, musicas emelodias.

e Perceber sons do entorno e estar atento ao siléncio.

e Manipular e perceber os sons de instrumentos musicais diversos.

e Ouvir musicas de diferentes ritmos e estilos.

e Ouvir, cantar, dancar musicas de diversas culturas.

e Participar de brincadeiras cantadas do nosso folclore.

e Ouvir a propria voz ou de pessoas conhecidas por meio de gravagodes.

e Produzir sonoplastias.

e Conhecer instrumentos ou manifestagdes culturais que sao tipicas de sua
cultura, regido ou de outras culturas.

CAMPO DE EXPERIENCIA:ESCUTA,FALA ,PENSAMENTO E IMAGINACAO

(EIO2EF01) Dialogar com criancas e adultos, expressando seus desejos,
necessidades, sentimentos e opinides.

e Expressar suas ideias, sentimentos e emocgbes por meio de diferentes
linguagens, como a danca, o desenho, a mimica, a masica, a linguagem escrita
ou oral.

e Reconhecer-se quando é chamado e dizer o proprio nome.

e Reconhecer na oralidade o proprio nome e 0 das pessoas com quem convive.
e Combinar o uso de palavras e gestos para se fazer entender.

e Participar de brincadeiras que estimulem a relagdo dialégica entre o(a)
professor(a)/crianca e crianga/crianca.

e Ampliar o vocabulario utilizado para se expressar.

(EI02EFO2)Identificarecriardiferentessonsereconhecerrimasealiteragcdesemc
antigasderodaetextos poéticos.

e Confeccionar brinquedos a partir de materiais reciclaveis para trabalhar sons e




ritmos.

e Participar de brincadeiras cantadas.

e Escutar/imitar parlendas e participar de brincadeiras como corre-cotia
produzindo diferentes entonacgdes e ritmos.

e Explorar e brincar com a linguagem, criando sons e reproduzindo rimas e
aliteragoes.

e Imitar diferentes sons da fala, de animais, barulhos, musicas e outros.

e Participar de momentos de contacao de textos poéticos.

(EIO2EF03) Demonstrar interesse e atencdo ao ouvir a leitura de histdrias e
outros textos, diferenciando escrita de ilustragcdes, e acompanhando, com
orientacdo do adulto-leitor, a direcdo da leitura (de cima para baixo, da
esquerda para a direita).

e Participar de momentos de contacdo: contos, poesias, fabulas e outros
géneros literarios.

e Escutar e atentar-se a leituras de histérias, poemas e musicas.

e Participar de momentos de leituras de textos em que o(a) professor(a) realiza a
leitura apontada.

e Ouvir o nome e identificar objetos, pessoas, fotografias, gravuras, palavras e
outros elementos presentes nos textos.

(EIO2EF04) Formular e responder perguntas sobre fatos da historia
narrada, identificando cenéarios, personagens e principais acontecimentos.

e Participar de variadas situacdes de comunicagao, escutando as narrativas de
historias e acontecimentos.

e Reconhecer personagens das historias, cenarios e identificar alguns
acontecimentos.

e Responder perguntas referentes a histéria apontando para personagens e
cenarios.

e Oralizar o nome de alguns personagens das histérias contadas.

e |dentificar a histéria pela capa do livro.

(EIO2EF05) Relatar experiéncias e fatos acontecidos, histérias ouvidas,
filmes ou pecas teatrais assistidos etc.

e Participar de variadas situagdes de comunicagéo.

e Emitir sons articulados e gestos observados nos recursos textuais e
audiovisuais.

e Expressar-se em conversas, narracdes e brincadeiras, ampliando seu
vocabulario e fazendo uso de estruturas orais que aprimorem suas competéncias
comunicativas.

(EIO2EF06) Criar e contar histérias oralmente, com base em imagens ou
temas sugeridos.

e |dentificar historias a partir de imagens.

e Oralizar histérias contadas, a seu modo.

e Participar de situagdes em que € convidado a contar histérias com o apoio de
imagens, fotos ou temas disparadores.

(EIO2EF07) Manusear diferentes portadores textuais, demonstrando
reconhecer seus usos sociais.




e Manipular jornais, revistas, livros, cartazes, cadernos de receitas e outros,
ouvindo e conhecendo sobre seus usos sociais.

e Ouvir e apreciar histérias e outros géneros textuais, como: poemas, contos,
literatura popular, lendas, fabulas, parlendas, musicas, etc.

(EIO2EF08) Manipular textos e participar de situacbes de escuta para
ampliar seu contato com diferentes géneros textuais (parlendas, histérias
de aventura, tirinhas, cartazes de sala, cardapios, noticias etc.).

e Participar de situagdes de escuta envolvendo diferentes géneros textuais.

e Vivenciar experiéncias ludicas em contato com diferentes textos.

e Ter contato com diferentes suportes textuais observando e manipulando:
jornal, livro de receitas, revistas, dentre outros.

(EIO2EF09) Manusear diferentes instrumentos e suportes de escrita para
desenhar, tragar letras e outros sinais graficos.

e Ter contato visual com sua imagem (foto), juntamente com a escrita do nome.
e Produzir marcas graficas com diferentes suportes de escrita: brochinha, giz de
cera, lapis, pincel e outros, conhecendo suas fungdes.

e Vivenciar registros em diferentes suportes: papel, papeldo, plastico, dentre
outros.

e Manipular revistas, jornais, livros e outros materiais impressos.

CAMPO DE EXPEF\:IENCIA:ESPACO, TEMPOS,QUANTIDADES, RELACOES
E TRANSFORMACOES

(EIO2ETO01) Explorar e descrever semelhancas e diferencas entre as
caracteristicas e propriedades dos objetos (textura, massa, tamanho)

e Manipular objetos e brinquedos de materiais diversos, explorando suas
caracteristicas fisicas e possibilidades: morder, chupar, produzir sons, apertar,
encher, esvaziar, empilhar, afundar, flutuar, soprar, montar, lancar, jogar etc.

e Manusear e explorar elementos do meio natural e objetos produzidos pelo
homem.

e Manipular, explorar e organizar, progressivamente brinquedos e outros
materiais realizando classificacfes simples.

e Explorar e descobrir as propriedades dos objetos e materiais: odor, cor, sabor,
temperatura, tamanho.

(EIO2ET02) Observar, relatar e descrever incidentes do cotidiano e
fendmenos naturais (luz solar, vento, chuva etc.).

e Perceber os elementos e fendbmenos da natureza, a partir das praticas
coletivas.

e Observar e descobrir diferentes elementos e fendmenos da natureza, ex.: luz
solar, chuva, vento, dunas, lagoas, entre outros.

e Ouvir musicas e histérias que envolvem a tematica fenbmenos da natureza.

e Oralizar sobre objetos, seres vivos e eventos naturais no ambiente.

(EIO2ETO03) Compartilhar, com outras criancas, situacdes de cuidado de
plantas e animais nos espac¢os da institui¢cédo e fora dela.




e Observar e conhecer animais e plantas percebendo a existéncia de diferentes
tipos de seres vivos.

e Perceber-se enquanto parte integrante do meio ambiente.

e Observar e ter contato com animais e plantas, nomeados pelo(a) professor(a).
e Ouvir musicas e histérias que envolvem a tematica plantas, animais e meio
ambiente.

e Participar de situacdes do cuidado com o meio ambiente: preservar as plantas
e nao maltratar animais.

(EIO2ETO04) Identificar relacdes espaciais (dentro e fora, em cima, embaixo,
acima, abaixo, entre e do lado) e temporais (antes, durante e depois).

e Participar de situacdes realizando comandos: dentro, fora, em cima, embaixo,
lado, frente, atras e outros.

e Manipular, experimentar e explorar o espaco por meio de experiéncias de
deslocamento de si e dos objetos.

e Posicionar o corpo no espacgo considerando acdes como: subir, descer, abaixar
e outros.

e Participar de situacdes que envolvam circuitos onde possa subir, descer, ir
para frente e para tras e outros movimentos.

e Perceber nogdes de tempo ao ouvir comandos como: agora, depois e durante
e ao observar situacdes da rotina.

e |dentificar os momentos da rotina ou conversar sobre os acontecimentos do dia
utilizando expressdes temporais como antes, durante e depois.

(EIO2ETO05) Classificar objetos, considerando determinado atributo
(tamanho, peso, cor, forma etc.).

e Explorar as propriedades fisicas e fungdes dos objetos.

e Manipular, experimentar e explorar 0 espaco por meio de experiéncias de
deslocamento de si e dos objetos.

e Explorar e descobrir as propriedades dos objetos e materiais: tamanho, massa,
cor, forma, dentre outras.

e Perceber os atributos dos objetos atentando-se a fala e demonstracdo do(a)
professor(a): objetos leves e pesados, objetos grandes e pequenos, objetos de
cores diferentes, dentre outros.

(EIO2ETO6)Utilizarconceitosbéasicosdetempo(agora,antes,durante,depois,on
tem,hoje,amanhd,lento, rapido, depressa,devagar).

e Participar de atividades de culinaria, producdes artisticas que envolvam:
pintura, experiéncias com argila e outras situacdes para que adquiram noc¢des do
tempo de preparo ou secagem para estar pronto.

e Participar de situagdes em que o(a) professor(a) relaciona nogdes de tempo a
seus ritmos bioldgicos, para perceber a sequéncia temporal em sua rotina diaria:
alimentar-se, brincar, descansar, tomar banho.

e Compreender o agora e o depois nos diferentes momentos do cotidiano de seu
grupo construindo referéncias para apoiar sua percepcdo do tempo, por
exemplo, ao pegar um livro entende-se que é o momento de escuta de histdrias.

(EIO2ETO7) Contar oralmente objetos, pessoas, livros etc., em contextos
diversos.

e Participar de brincadeiras que envolvam a recitagcdo da sequéncia numérica




por meio de cantigas, rimas, lendas e ou parlendas.

e Ter contato com numeros e contagem em situagées contextualizadas e
significativas, distribuicdo de materiais diversos, divisdo de objetos, coleta de
objetos, dentre outras situacoes.

e Participar de brincadeiras que envolvam a contagem oral.

(EIO2ETO08) Registrar com numeros a quantidade de criangas (meninas e
meninos, presentes e ausentes) e a quantidade de objetos da mesma
natureza (bonecas, bolas, livros etc.).

e Participar de brincadeiras envolvendo cantigas, rimas, lendas, parlendas ou
outras situacdes que se utilizam de contagem oral e envolvam representacao
numerica.

e Observar contagens e registros de quantidades realizados pelo(a) professor(a).

COMO
VAMOS
ESTUD
AR OS
CONTE

DOS?

OBS: PROFESSORA ESTE ESPAGCO FOI DESTINADO PARA A REALIZACAO DO SEU
PLANEJAMENTO (ATIVIDADES) QUE SERAO ENCAMINHADAS PARA OS PAIS.
LEMBRANDO QUE AS MESMAS DEVEM SER CLARAS, SIMPLES E DE FACIL
ENTENDIMENTO. VALE MENCIONAR QUE AS MUSICAS DEVEM SER ENCAMINHADAS,
INDEPENDENTE DAS ATIVIDADES ELABORADAS PARA O DIA.

RELEMBRANDO...
SEGUNDA TERCA QUARTA QUINTA SEXTA
ATIVIDADES HIST.DE ATIVIDADES HIST.DE ATIVIDADES
DE LITERATURA | PE LITERATURA | PE
JOGOS E INFANTIL JOGOS E INFANTIL JOGOS E
ATIVIDADE ATIVIDADE

BRINCADEIRAS | vpressa | BRINCADEIRAS | pressa | BRINCADEIRAS

‘ CENTRO MUNICIPAL DE EDUCACAO INFANTIL
. PROFESSOR DELERMO POPPI

Rua José Makocsi n° 335 - Jardim José Erdei, fone: 39061065

Email: cmeidelermopoppi@rolandia.pr.gov.br

39° ROTEIRO DE ATIVIDADES COMPLEMENTARES DE ESTUDO - COVID 19

3° TRIMESTRE.




PROFESSORA: SILVIA APARECIDA DE OLIVEIRATURMA: INFANTIL I -

CRIANCAS BEM PEQUENAS (1 ANO)

PERIODO DE REALIZACAO: 13/12/2021 a 16/12/2021

NOME:

OBSERVAGAO: AS ATIVIDADES CONTIDAS NESSE ROTEIRO, Sﬁﬂ ATIVIDADES QUE JA FORAM
REALIZADAS EM OUTROS MOMENTOS. REPETIR ATIVIDADES SAQ MUITO IMPORTANTES PARA
O DESENVOLVIMENTO DA CRIANCA, COMPROVADA POR ESPECIALISTAS DA AREA.

DE ACORDO COM O NEUROCIENTISTA DR. STEVEN HUGHES, "AS CRIANCAS, POR NATUREZA,
PRECISAM REPETIR AS ATIVIDADES PARA ABRIR CAMINHOS EFICAZES PARA OS5 NERVOS
CEREBRAIS. QUANDO UMA CRIANCA REPETE UMA ATIVIDADE, ELA ESTA DESENVOLVENDO A
ARQUITETURA DO CEREBRO QUE USARA PELO RESTO DA VIDA.

VIDEO OU AUDIO
DO
PROFESSOR

VIDEO AULA DE 13DEZEMBRO 2021 (SEGUNDA FEIRA)

ASSISTIR AO VIDEO DA PROFESSORA COM CHAMADINHA,
JANELA DO TEMPO, CALENDARIO, ETC.

O QUE VOCE VAI
ESTUDAR:

(EIO2EF01) DIALOGAR COM CRIANCAS E ADULTOS,
EXPRESSANDO SEUS DESEJOS, NECESSIDADES,
SENTIMENTOS E OPINIOES.

v" LINGUAGEM ORAL.

(EI02EFO3) DEMONSTRAR INTERESSE E ATENGCAO AO OUVIR A
LEITURA DE HISTORIAS E OUTROS TEXTOS, DIFERENCIANDO




ESCRITA DE

ILUSTRACOES, E ACOMPANHANDO, COM

ORIENTACAO DO ADULTO-LEITOR, A DIRECAO DA LEITURA (DE
CIMA PARA BAIXO, DA ESQUERDA PARA A DIREITA)

v PATRIMONIO CULTURAL E LITERARIO.
v ASPECTOS GRAFICOS DA ESCRITA.

(EI02ET05) CLACIFICAR OBJETOS, CONSIDERANDO
DETERMINADO ATRIBURO (TAMANHO, PESO, COR,
FORMA, ETC))

v CLASSIFICACAO DOS OBJETOS DE ACORDO
COM ATRIBUTOS.

(EI0O2CGO05) DESENVOLVER PROGRESSIVAMENTE AS
HABILIDADES MANUAIS, ADQUIRINDO CONTROLE PARA
DESENHAR, RASGAR, FOLHEAR ENTRE OUTROS.

v' SUPORTES, MATERIAIS E INSTRUMENTOS
PARA DESENHAR, PINTAR,, FOLHEAR.

PARA QUE
VAMOS
ESTUDAR
ESSES
CONTEUDOS?

Y

PARTICIPAR DE BRINCADEIRAS QUE ESTIMULEM A
RELACAO DIALOGICA ENTRE O(A) PROFESSOR(A)/
CRIANCA/ E CRIANCA/CRIANCA.

ESCUTAR E ATENTAR-SE A LEITURAS DE HISTORIAS,
POEMAS E MUSICAS.

EXPLORAR E DESCBOBRIR AS PROPRIEDADES DOS
OBJETOS E MATERIAIS;: TAMANHO, MASSA, COR, FORMA,
DENTRE OUTRAS.

PARTICIPAR DE SITUACOES QUE ENVOLVAM O RASGAR,
O ENROLAR E O AMASSAR.

COMO VAMOS
ESTUDAR OS
CONTEUDOS?

NAO
ESQUECER
DEREGISTRAR

SE

COM FOTOS E
MANDAR PARA A
PROFESSORA

YV V V| V

ROTINA- HISTORIA DO DIA: O GATO CURIOSO.

ATIVIDADE: CAIXA DAS CORES.

INICIAREMOS NOSSA AULA COM O VIDEO DA
PROFESSORA REALIZANDO A ROTINA COM CHAMADINHA,
MUSICALIZACAO DO REPERTORIO INFANTIL, MOMENTO
DA HISTORIA E EM SEGUIDA EXPLICACOES SOBRE A
ATIVIDADE.

PARA ESSA ATIVIDADE VAMOS PRECISAR DE: TRES
CAIXAS PEQUENAS, TRES FOLHAS DE SULFITE, TINTA
GUACHE NAS CORES PRIMARIAS (AMARELA, VERMELHA
E AZUL), PAPEL CREPOM NAS CORES PRIMARIA.

O ADULTO CONDUTOR DEVERA PEGAR TRES CAIXAS

PEQUENAS, (PODE SER DE SAPATOS), TRES FOLHAS DE
SULFITE E PINTAR CADA UMA DE UMA COR: AZUL,
AMARELO E VERMELHO (CORES PRIMARIAS) COLAR
CADA FOLHA COLORIDA NA FRENTE DE CADA CAIXA,
DEPOIS PEGAR PAPEL CREPOM NAS CORES AZUL,
AMARELO E VERMELHO E JUNTO DA CRIANCA, RASGAR
PEDACOS GRANDES E FAZER MUITAS BOLINHAS,
LEMBRANDO DE SEMPRE FALAR O NOME DAS CORES
QUE ESTIVER TRABALHANDO NO MOMENTO, FEITO ISSO,
FALAR UMA COR E PEDIR PARA A CRIANCA PEGAR PRA
VOCE, PARA SABER SE ELA ASSIMILOU O NOME DAS
CORES. COLOQUE AS CAIXAS LADO A LADO E PECA PARA
A CRIANCA SEPARAR AS CORES E COLOCAR CADA COR
DENTRO DA CAIXA CORRESPONDENTE. INICIE VOCE E




PECA PARA CRIANCA FAZER TAMBEM, DEPOIS DEIXE-A
FAZER SOZINHA.

» SUGESTOES DE MUSICAS:
DONA ARANHA

A DONA ARANHA SUBIU PELA PAREDE.

VEIO A CHUVA FORTE E A DERRUBOU.

JA PASSOUA CHUVA, O SOL JA VAI SURGINDO
E A DONA ARANHA CONTINUA A SUBIR

ELA E TEIMOSA E DESOBEDIENTE,

SOBE, SOBE, SOBE. )
NUNCA ESTA CONTENTE 8 8

LINK DA HISTORIA:
HTTPS://WWW.YOUTUBE.COM/WATCH?V=JOB7QK30NPK

HISTORIA DO DIA:

PEDRO D'AVILA

O cAaTO
C‘UIQO
.

ERA UMA VEZ, EM UM SITIO MUITO DIVERTIDO, UM GATO QUE VIVIA COM
SEUS AMIGOS.

ELE ERA MUITO QUERIDO POR TODOS OS MORADORES DO SITIO, MAS A
UNICA COISA QUE DEIXAVA SEUS AMIGOS INQUIETOS ERA A CURIOSIDADE
QUE O GATO TINHA.

ELE NAO PODIA VER NINGUEM DE SAIDA, QUE LOGO COMEGCAVA A
PERGUNTAR:



https://www.youtube.com/watch?v=jqb7qk30nPk

- ONDE VOCE VAI? VAI FAZER O QUE? NAO ME CHAMOU POR QUE?

ESTA SITUAGAO ESTAVA DEIXANDO SEUS AMIGOS CADA VEZ MAIS
IRRITADOS.

UM DIA ELES TIVERAM UMA IDEIA, FAZER UMA BRINCADEIRA COM O GATO,
PARA VER SE ASSIM, ELE PARAVA DE SER TAO CURIOSO.

AO ENTARDECER, TODOS SE REUNIRAM PERTO DA CASA DO GATO E
COMECARAM A FALAR EM ALTO E BOM SOM:

- NOSSA, QUE BOM! ESTA CHEGANDO O FINAL DE SEMANA, VAMOS TODOS
AO LUGAR MARCADO.

E O GATO FICOU INTRIGADO COM TODA AQUELA ANIMAGAO DOS SEUS
AMIGOS, E JA COMECOU A ESPECULAR:

- AONDE VAO? VAO FAZER O QUE? NAO ME CHAMARAM POR QUE?

MAS, COMO TODOS ESTAVAM COMBINADOS, NINGUEM RESPONDEU E
SAIRAM DEIXANDO O GATO DE LADO.

O GATO QUE JA ERA CURIOSO, FICOU MUITO MAIS E COMECOU A PENSAR
E PLANEJAR.

MIAU... MIAU...

COMO VOU FAZER PARA SABER DO QUE ELES ESTAVAM FALANDO?
PENSOU E PENSOU, LOGO CHEGOU A UMA CONCLUSAO: JA SEI!

VOU VIGIA-LOS E DESCOBRIR TUDO O QUE ESTRA ACONTECENDO.
FINALMENTE CHEGOU O DIA MARCADO.

O GATO, VENDO A MOVIMENTAGCAO DOS SEUS AMIGOS, COMECOU A POR
EM PRATICA SEU PLANO.

PE POR PE, ELE COMECOU A SEGUI-LOS, POREM O QUE ELE NAO SABIA
ERA QUE SEUS AMIGOS ESTAVAM TODOS COMBINADOS, AO CHEGAREM A
UMA PARTE DO CAMINHO, ELES PARARAM E COMECARAM A CONVERSAR:

- NOSSA, O QUE SERA ISSO NESSE LAGO? NUNCA VI ALGO ASSIM, TAO
BONITO!

E O GATO QUE JA ESTAVA QUE NAO AGUENTAVA DE TANTA CURIOSIDADE,
CORREU PARA O LAGO E DEU DE CARA COM UM CROCODILO, FICANDO
TODO ESPANTADO.

SEUS AMIGOS COMECARAM A RIR, FAZENDO COM QUE ELE PERCEBESSE
QUE TUDO ESTAVA TRAMADO.

O GATO FICOU COM MUITA VERGONHA E PERCEBEU QUE NAO ERA UM
BOM NEGOCIO A TAL DA CURIOSIDADE E PAROU DE FAZER TANTAS
PERGUNTAS.

ATIVIDADE DO DIA: CAIXA DAS CORES.




> NAO SE ESQUECA DE REGISTRAR ESSE MOMENTO COM

FOTOS.

» DESCREVER COMO FOI A REALIZACAO DA ATIVIDADE:

VIDEO OU AUDIO
DO
PROFESSOR

VIDEO AULA 14 DE DEZEMBRO 2021 (TERCA FEIRA)

ASSISTIR AO VIDEO DA PROFESSORA COM: ROTINA,
CALENDARIO, JANELA DO TEMPO, CHAMADINHA, ETC.

O QUE VOCE VA
ESTUDAR:

(EIO2EF01) DIALOGAR COM CRIANGCAS E ADULTOS,
EXPRESSANDO SEUS DESEJOS, NECESSIDADES,
SENTIMENTOS E OPINIOES.

v LINGUAGEM ORAL.

(EI02EFO3) DEMONSTRAR INTERESSE E ATENCAO AO
OUVIR A LEITURA DE HISTORIAS E OUTROS TEXTOS,
DIFERENCIANDO ESCRITA DE ILUSTRACOES, E
ACOMPANHANDO, COM ORIENTACAO DO ADULTO-LEITOR, A
DIRECAO DA LEITURA (DE CIMA PARA BAIXO, DA ESQUERDA
PARA A DIREITA)

v' PATRIMONIO CULTURAL E LITERARIO.
v' ASPECTOS GRAFICOS DA ESCRITA.

(EI02CG03) UTILIZAR DIFERENTES FONTES SONORAS
DISPONIVEIS NO AMBIENTE EM BRINCADEIRAS CANTADAS,
CANCOES, MUSICAS E MELODIAS.

v" SONS DO CORPO, DOS OBJETOS E DA
NATUREZA.

(EI02TS03) UTILIZAR DIFERENTES FONTES SONORAS
DISPONIVEIS NO AMBIENTE EM BRINCADEIRAS CANTADAS,
CANCOES, MUSICAS E MELODIAS.

v. AUDICAO E PERCEPCAO DE SONS E
MUSICAS.

v SONS DO CORPO, DOS OBJETOS E DA
NATUREZA.

PARA QUE
VAMOS
ESTUDAR
ESSES
CONTEUDOS?

> PARTICIPAR DE BRINCADEIRAS QUE ESTIMULEM A
RELACAO DIALOGICA ENTRE O(A)
PROFESSOR(A)/CRIANCA/ E CRIANCA/CRIANCA.

> ESCUTAR E ATENTAR-SE A LEITURAS DE HISTORIAS,
POEMAS E MUSICAS.

> PERCEBER SONS GRAVES E AGUDOS, FORTES E
FRACOS, CURTOS E LONGOS, PRODUZIDOS PELO




CORPO, OBJETOS, INSTRUMENTOS MUSICAIS
CONVENCIONAIS OU NAO.
PERCEBER DONS GRAVES E AGUDOS, FORTES E
FRACOS, CURTOS E LONGOS, PRODUZIDOS PELO
CORPO, OBJETOS, INSTRUMENTOS MUSICAIS
CONVENCIONAIS OU NAO.

COMO VAMOS
ESTUDAR OS
CONTEUDOS?

NAO SE
ESQUECER DE
REGISTRAR

COM FOTOS E
MANDAR PARA A
PROFESSORA

ROTINA-HISTORIA: A CASA FEIA— ATIVIDADE DO
DIA:FAZENDO MUSICA COM O CORPO.

INICIAREMOS NOSSA AULA COM O VIDEO DA
PROFESSORA REALIZANDO A ROTINA COM
CHAMADINHA, MUSICAS DO REPERTORIO INFANTIL,
HORA DA HISTORIA, E EM SEGUIDA EXPLICACOES
SOBRE A ATIVIDADE.

PARA ESSA ATIVIDADE VAMOS PRECISAR DE:

SOMENTE DO NOSSO CORPO.

O ADULTO CONDUTOR DA ATIVIDADE DEVERA
SENTAR-SE COM A CRIANCA E COMECAR A IMITAR
SONS BATENDO A MAO NA BOCA ABERTA, (FACA
OUTROS SONS COM A BOCA: ASSOVIAR, ESTALAR A
LINGUA, ETC..), INCENTIVE A CRIANCA A IMITA-LO,
DEPOIS COMECE A BATUCAR PELO SEU CORPO (DO
ADULTO) NA BARRIGA COM A MAO EM FORMA DE
CONCHINHA, A CADA PARTE DO CORPO QUE VOCE
TOCAR, FALE O NOME (BATUCANDO NA PERNA,
BATUCANDO NA BARRIGA, ETC..), DEPOIS FALAR
“WVAMOS BATER AS MAOS?” “VAMOS BATER O PE NO
CHAO PARA FAZER BARULHO?” E ASSIM POR DIANTE,
EXPLORANDO TODAS AS POSSIBILIDADES DE SONS
PRODUZIDOS PELO CORPO, VOCE PODE TAMBEM
ENQUANTO FAZ SONS, CANTAR MUSIQUINHAS DO
REPERTORIO DA CRIANCA.

SUGESTAO DE MUSICA




O TREM MALUCO

QUANDO SAI DE PERNAMBUCO
VAI FAZENDO CHIC CHIC

ATE CHEGAR NO CEARA.

REBOLA PAI
REBOLA MAE
REBOLA FILHA

EU TAMBEM SOU DA FAMILIA
TAMBEM QUERO REBOLAR.

LINK

DA

HISTORIA:HTTPS://WWW.YOUTUBE.COM/WATCH?V=ENUSC

QHID 4

HISTORIA DO DIA:

A CA

MARY FRANCA

A CASA FEIA

O GATO FEZ UMA CASA.

VEIO O RATO E FALOU;

- HUM!... QUE CASA FEIA!

CASA BONITA TEM TELHADO.
LOGO, O GATO FEZ O TELHADO.
VEIO O PATO E FALOU:

FEIA |

ELIARDO FRANCA



https://www.youtube.com/watch?v=enU8cqHid_4
https://www.youtube.com/watch?v=enU8cqHid_4

- HUML!... QUE CASA FEIA!

CASA BONITA TEM VARANDA.

O GATO MAIS QUE DEPRESSA FEZ A VARANDA.
VEIO O BODE E FALOU:

- HUM!... QUE CASA FEIA!

CASA BONITA E PINTADA.

E O GATO PINTOU A CASA.

MAS ELE FALOU:

- HUM!... CASA BONITA TEM JARDIM.

VEIO O RATO, VEIO O PATO, VEIO O BODE DE NOVO.
NOSSA! QUE CASA LINDA! — ELES DISSERAM.
E O GATO CONVIDOU TODOS PARA ENTRAR.

ATIVIDADE DO DIA: FAZENDO MUSICA COM O CORPO.

> NAO ESQUECER DE REGISTRAR ESSE MOMENTO.
» DESCREVER COMO FOI A REALIZACAO DA
ATIVIDADE:




VIDEO OU AUDIO
DO
PROFESSOR

VIDEO AULA 15 DE DEZEMBRO (QUARTA FEIRA)

ASSISTIR AO VIDEO DA PROFESSORA COM ROTINA,
CHAMADINHA, JANELA DO TEMPO, CALENDARIO, ETC.

O QUE VOCE VAI
ESTUDAR:

(EIO2EF01) DIALOGAR COM CRIANGCAS E ADULTOS,
EXPRESSANDO SEUS DESEJOS, NECESSIDADES,
SENTIMENTOS E OPINIOES.

v LINGUAGEM ORAL.

(EI2EFO3) DEMONSTRAR INTERESSE E ATENCAO AO
OUVIR A LEITURA DE HISTORIAS E OUTROS TEXTOS,
DIFERENCIANDO ESCRITA DE ILUSTRACOES, E
ACOMPANHANDO, COM ORIENTACAO DO ADULTO-LEITOR, A
DIRECAO DA LEITURA (DE CIMA PARA BAIXO, DA ESQUERDA
PARA A DIREITA)

v PATRIMONIO CULTURAL E LITERARIO.
v ASPECTOS GRAFICOS DA ESCRITA.

(EIO2EO02) DEMONSTRAR IMAGEM POSITIVA DE SI E
CONFIANCA EM SUA CAPACIDADE PARA ENFRENTAR
DIFICULDADES E DESAFIOS.

v PROPRIO CORPO E SUA POSSIBILIDADES
MOTORAS, SENSORIAIS E EXPRESSIVAS.

(E102CG01) APROPRIAR-SE DE GESTOS E MOVIMENTOS DE
SUA CULTURA NO CUIDADO DE SI E NOS JOGOS E
BRINCADEIRAS.

v’ ESTRATEGIAS PARA A RESOLUCAO DE
SITUACOES-PROBLEMAS.

(EI02TS02) UTILIZAR MATERIAIS  VARIADOS COM
POSSIBILIDADES DE MANIPULACAO (ARGILA, MASSA DE
MODELAR), EXPLORANDO CORES, TEXTURAS,
SUPERFICIES, PLANOS, FORMAS E VOLUMES AO CRIAR
OBJETOS TRIDIMENSIONAIS.

v' ELEMENTOS DA LINGUAGEM VISUAL:
TEXTURAS, CORES, SUPERFICIES,
VOLUMES, ESPACOS, FORMAS, ETC.

PARA QUE
VAMOS
ESTUDAR
ESSES
CONTEUDOS?

> PARTICIPAR DE BRINCADEIRAS QUE ESTIMULEM A
RELACAO DIALOGICA ENTRE O(A) PROFESSOR(A)/
CRIANCA/ E CRIANCA/CRIANCA.

> ESCUTAR E ATENTAR-SE A LEITURAS DE HISTORIAS,
POEMAS E MUSICAS.

> MANUSEAR E EXPLORAR DIFERENTES MATERIAIS E
SUPERFICIES DESENVOLVENDO AS SENSACOES,
COM DIFERENTES POSSIBILIDADES PERCEBENDO AS
TEXTURAS.

> MANIPULAR OBJETOS E BRINQUEDOS DE MATERIAIS
DIVERSOS, EXPLORANDO SUAS CARACTERISTICAS
FISICAS E POSSIBILIDADES: MORDER, CHUPAR,
PRODUZIR SONS, APERTAR, ENCHER, ESVAZIAR,
EMPILHAR, AFUNDAR, FLUTUAR, SOPRAR, MONTAR,
LANCAR, JOGAR, ETC.




O QUE VOCE VAI
ESTUDAR:

(EIO2EF01) DIALOGAR COM CRIANGCAS E ADULTOS,
EXPRESSANDO SEUS DESEJOS, NECESSIDADES,
SENTIMENTOS E OPINIOES.

v LINGUAGEM ORAL.

(EI02EFO3) DEMONSTRAR INTERESSE E ATENCAO AO
OUVIR A LEITURA DE HISTORIAS E OUTROS TEXTOS,
DIFERENCIANDO  ESCRITA DE  ILUSTRACOES, E
ACOMPANHANDO, COM ORIENTACAO DO ADULTO-LEITOR, A
DIRECAO DA LEITURA (DE CIMA PARA BAIXO, DA ESQUERDA
PARA A DIREITA)

v PATRIMONIO CULTURAL E LITERARIO.
v ASPECTOS GRAFICOS DA ESCRITA.

(EI01TS02) TRACAR MARCAS GRAFICAS, EM DIFERENTES
SUPORTES, USANDO INSTRUMENTOS RISCANTES E TINTAS.
v ELEMENTOS DA LINGUAGEM VISUAL:

TEXTURAS, LINHAS, ESPACOS,
FORMAS, ETC.

PARA QUE
VAMOS
ESTUDAR
ESSES
CONTEUDOS?

> PARTICIPAR DE BRINCADEIRAS QUE ESTIMULEM A
RELACAO DIALOGICA ENTRE O(A) PROFESSOR(A)/
CRIANCA/ E CRIANCA/CRIANCA.

» ESCUTAR E ATENTAR-SE A LEITURAS DE HISTORIAS,
POEMAS E MUSICAS.

> PARTICIPAR DE SITUACOES DIVERSAS INTERAGINDO
COM OS PARES E PROFESSORES.

» EXPLORAR OBJETOS DIVERSOS DE: BORRACHA,
MADEIRA, METAL, PAPEL E OUTROS PARA APERTAR,
MORDER, TOCAR, BALANCAR, PRODUZIR SONS,
ARREMESSAR, EMPURRAR, PUXAR, ROLAR,
ENCAIXAR, ROSQUEAR E OUTROS.

> MANIPULAR JOGOS DE ENCFAIXE E DE
CONSTRUCAO, EXPLORANDO CORES, FORMAS,
TEXTURAS, PLANOS E VOLUMES.

COMO VAMOS
ESTUDAR OS
CONTEUDOS?

NAO
ESQUECER
DEREGISTRAR

COM FOTOS E

> ROTINA - HISTORIA DO DIA: A RAPOSA E A CEGONHA.
ATIVIDADE: VARAL COLORIDO.

> INICIAREMOS NOSSA AULA COM O VIDEO DA
PROFESSORA  REALIZANDO A ROTINA COM
CHAMADINHA, MUSICALIZACAO DO REPERTORIO
INFANTIL E A HISTORIA DO DIA, EM SEGUIDA
EXPLICACOES SOBRE A ATIVIDADE.

> PARA ESSA ATIVIDADE VAMOS PRECISAR DE: TIRAS
DE TECIDOS COLORIDOS (PODE SER QUALQUER
TECIDOS QUE TENHA DISPONIVEL, INCLUSIVE
ROUPAS QUE NAO USA MAIS, O IMPORTANTE E QUE
TENHA CORES VARIADAS), BARBANTE E
PRENDEDORES DE ROUPAS.

> O ADULTO CONDUTOR DEVERA ESTICAR O
BARBANTE E FAZER UM VARAL NA ALTURA DA
CRIANCA (PODE USAR DUAS CADEIRAS COMO
APOIO), QUANDO ESTIVER PRONTO COLOCAR OS
PRENDEDORES E TIRAS DE TECIDOS DISPONIVEIS
PARA A CRIANCA E EXPLICAR O QUE ELA DEVERA




MANDAR PARA A
PROFESSORA

LINK

FAZER. A CRIANCA DEVERA PEGAR A TIRA DE TECIDO
(OU ROUPA) E COM O PRENDEDOR COLOCAR NO
VARAL, DEPOIS DE COLOCAR ALGUMAS, PEDIR PARA
QUE ELA TIRE AS TIRAS DO VARAL (ELA TEM QUE
ABRIR O PRENDEDOR PARA COLOCAR OU TIRAR E
NAO PUXAR). SEMPRE FALAR O NOME DAS CORES E
APOS PENDURAR E TIRAR AS TIRAS DO VARAL, PECA
PARA ELA PENDURAR DETERMINADA COR, POR
EXEMPLO: VAMOS PENDURAR A COR VERMELHA...
ISSO AGORA PEGA A COR AMARELA PARA PENDURAR
E ASSIM POR DIANTE.

SUGESTOES DE MUSICAS:

NAO ATIREI O PAU NO
GATO - TO
PORQUE ISSO - SO
NAO SE FAZ-FAZ-FAZ
O GATINHO - NHO
E NOSSO AMIGO - GO
NAO SE DEVE
MALTRATAR OS ANIMAIS
MIAU!

DA HISTORIA:

HTTPS://WWW.YOUTUBE.COM/WATCH?V=XBGYK1NMULS8

HISTORIA DO DIA:

HA MUITO TEMPO ATRAS A RAPOSA E A CEGONHA ERAM GRANDES
AMIGAS.

UM DIA A RAPOSA CONVIDOU A CEGONHA PARA U ALMOCO NA SUA

CASA.

QUANDO A CEGONHA CHEGOU A CASA DA RAPOSA, A MESA ESTAVA
ARRUMADA PARA O ALMOCO.



https://www.youtube.com/watch?v=XBgyk1nMuL8

HAVIA DUAS TIGELAS DE SOPA.

A RAPOSA COMECOU A COMER, MAS A CEGONHA NAO CONSEGUIU
COMER A SOPA PORQUE SEU LONGO BICO NAO ALCANCAVA A SOPA
NA TIGELA, QUE ERA MUITO RASA.

“POR QUE VOCE NAO COME? NAO GOSTOU DA MINHA SOPA?
PERGUNTOU A RAPOSA PARA A CEGONHA.

“ESTA MUITO GOSTOSA SIM, MAS E QUE EU NAO TENHO FOME” DISSE
A CEGONHA, QUE NA REALIDADE ESTAVA FAMINTA E ZANGADA.

DEPOIS A CEGONHA CONVIDOU A RAPOSA PARA UM JANTAR EM SUA
CASA.

QUANDO A RAPOSA CHEGOU, VIU QUE A MESA ESTAVA POSTA PARA
DUAS PESSOAS.

ERAM TIGELAS ALTAS CHEIAS DE SOPA.

QUAL E O PROBLEMA, RAPOSA? POR QUE NAO ESTA COMENDO?
PERGUNTOU A CEGONHA, MAS A RAPOSA NAO RESPONDEU.

ELA FICOU COM RAIVA PORQUE A CEGONHA SERVIU A SOPA EM UMA
TIGELA COM ABERTURA MUITO ESTREITA, QUE NAO CABIA A BOCA DA
RAPOSA.

E DESDE ESSE DIA A RAPOSA E A CEGONHA NAO FORAM MAIS
AMIGAS.

ATIVIDADE: VARAL COLORIDO

» NAO SE ESQUECA DE REGISTRAR ESSE MOMENTO
COM FOTOS.

» DESCREVER COMO FOl A REALIZACAO DA
ATIVIDADE:

VIDEO OU AUDIO
DO
PROFESSOR

VIDEO AULA16 DE DEZEMBRO 2021 (QUINTA FEIRA)

ASSISTIR AO VIDEO DA PROFESSORA COM A ROTINA,
CHAMADINHA, JANELA DO TEMPO, CALENDARIO, ETC.

O QUE VOCE VAI
ESTUDAR:

(EIO2EF01) DIALOGAR COM CRIANCAS E ADULTOS,
EXPRESSANDO SEUS DESEJOS, NECESSIDADES,
SENTIMENTOS E OPINIOES.

v LINGUAGEM ORAL.




(EI02EFO3) DEMONSTRAR INTERESSE E ATENCAO AO
OUVIR A LEITURA DE HISTORIAS E OUTROS TEXTOS,
DIFERENCIANDO  ESCRITA DE  ILUSTRACOES, E
ACOMPANHANDO, COM ORIENTACAO DO ADULTO-LEITOR, A
DIRECAO DA LEITURA (DE CIMA PARA BAIXO, DA ESQUERDA
PARA A DIREITA)

v PATRIMONIO CULTURAL E LITERARIO.
v ASPECTOS GRAFICOS DA ESCRITA.

(EI02EO03) COMPARTILHAR OS OBJETOS E OS ESPACOS
COM CRIANCAS DA MESMA FAIXA ETARIA E ADULTOS.

v CONVIVIO E INTERACAO SOCIAL.

(EI02CG03) EXPLORAR FORMAS DE DESLOCAMENTO NO
ESPACO (PULAR, DANCAR) COMBINANDO MOVIMENTOS
SESEGUINDO ORIENTACOES.

v CORPO E MOVIMENTO.

PARA QUE > PARTICIPAR DE BRINCADEIRAS QUE ESTIMULEM A
\E/QQ/'SSAR RELACAO DIALOGICA ENTRE O(A) PROFESSOR(A)/
EoSES CRIANCA/ E CRIANCA/CRIANCA. )
CONTEUDOS? » ESCUTAR E ATENTAR-SE A LEITURAS DE HISTORIAS,
POEMAS E MUSICAS.
» VIVENCIAR SITUACOES COLETIVAS DE BRINCADEIRAS
COM SEUS PARES E PROFESSORES.
> REALIZAR ATIVIDADES CORPORAIS E VENCER
DESAFIOS MOTRES.
MO VAMOS > ROTINA - HISTORIA DO DIA: “O URSINHO NAO QUER
ESTUDAR OS COMER’- - ATIVIDADE: COELHINHO SAI DA TOCA.
CONTEUDOS?

NAO ESQUECER
DEREGISTRAR

COM FOTOS E
MANDAR PARA A
PROFESSORA

> INICIAREMOS NOSSA AULA COM O VIDEO DA
PROFESSORA  REALIZANDO A ROTINA COM
CHAMADINHA, MUSICALIZACAO DO REPERTORIO
INFANTIL, A HISTORIA DO DIA E EM SEGUIDA
EXPLICACAO SOBRE A ATIVIDADE.

> PARA ESSA ATIVIDADE VAMOS PRECISAR DE: TRES A
QUATRO TAPETES PEQUENOS.

> O ADULTO CONDUTOR DA ATIVIDADE DEVERA
ESPALHAR OS TAPETES EM UM ESPACO AMPLO,
NUMA DISTANCIA MAIS OU MENOS DE DOIS METROS
UM DO OUTRO. A CRIANCA DEVERA FICAR EM UM
TAPETE E VOCE EM OUTRO, ENTAO EXPLICAR PARA A
CRIANCA QUE QUANDO VOCE FALAR “COELHINHO SAl
DA TOCA” ELA E VOCE DEVERAO TROCAR DE TAPETE,
NAO PODE FICAR NO MESMO, REPETIR ESSES
MOVIMENTOS ATE A CRIANCA PERDER O INTERESSE.
PODE USAR BAMBOLES OU FAZER CIRCULOS NO
CHAO COM GIZ DE QUADRO.

SUGESTAO DE MUSICA:




CARROCINHA

A CARROCINHA PEGOU
TRES CACHORROS DE UMA VEZ.
A CARROCINHA PEGOU
TRES CACHORROS DE UMA VEZ.

QUE GENTE E ESSA?
QUE GENTE MA!

DA CARROCINHA PULOU
TRES CACHORROS DE UMA VEZ.
DA CARROCINHA PULOU
TRES CACHORROS DE UMA VEZ.

TRA-LA-LA,

QUE GENTE E ESSA?
TRA-LA-LA,

QUE GENTE MA!
vz

DA HISTORIA:HTTPS:

[IWWW.YOUTUBE.COM/WATCH?V=LFZYKOKW SRI

HISTORIA DO DIA:

O Ursinho nao quer

*C()mQ

. et . \
Maria Cristing Lop

O SENHOR URSO ESTA MUITO FELIZ.

ELE SE PREPARA PARA HIBERNAR.

SUA SONEQUINHA JA VAI COMECAR.

PARA SEU FILHO, O URSINHO, VAI SER A PRIMEIRA
HIBERNACAO!

JA PENSOU FICAR QUENTINHO E DORMIR DE MONTAO?

MAS ANTES DA SONECA E A HORA DE PAPAR!

IMAGINA IR DORMIR E SUA BARRIGA RONCAR?

MAS O SENHOR URSO NAO SABE O QUE FAZER!

O URSINHO NAO QUER COMER.

O SENHOR URSO ACHA QUE VOCE PODE AJUDAR!

QUANDO FOR PAPAR, COMA TUDINHO PARA O URSINHO TE
IMITAR!

ASSIM, O URSINHO FICA FORTE E CONSEGUE SE ALIMENTAR!
DE MANHA, A TARDE E A NOITE QUE E A HORA DO JANTAR.

ELE VAI FICAR FORTINHO E PODER DESCANSAR.

“BOA NOITE AMIGUINHOS! E HORA DE HIBERNAR”.

ATIVIDADE: COELHINHO SAI DA TOCA.



https://www.youtube.com/watch?v=lfZYK0kwSRI
https://www.youtube.com/watch?v=lfZYK0kwSRI
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» NAO SE ESQUECA DE REGISTRAR ESSE MOMENTO
COM FOTOS.

» DESCREVER COMO FOI A REALIZACAO DA
ATIVIDADE:




BT
- Feliz Natal _EM

DESPEDIDA DE UM ANO LETIVO

MAIS UM ANO SE FINDA E COM ELE, MUITAS
LEMBRANCAS, MUITAS HISTORIAS PARA
CONTAR, MUITOS SONHOS REALIZADOS E
OUTROS QUE FICARAM POR REALIZAR. ESSA
E A DINAMICA DA VIDA, E NESTA IMENSA
TEIA VAMOS VIVENDO E APRENDENDO A
CADA DIA UNS COM 0OS OUTROS, NOS
ENGRANDECENDO COMO SER HUMANO.
E E POR ESTE APRENDER DIARIO QUE
AGRADECEMOS AOS PAIS QUE NOS
CONFIARAM 0OS SEUS FILHOS, PARA CUIDAR,
ZELAR, ENSINAR, E POR QUE NAO DIZER,
APRENDER.

APRENDER COM ELES A GRANDEZA DE SUA
INOCENCIA DE CRIANCA. QUE NOS MOSTRA
PELA SIMPLICIDADE O VALOR DA VIDA.
MAIS UM ANO, MAIS UMA VIDA, MAIS UMA
VIVENCIA, MAIS UMA CONVIVENCIA. DIAS
QUE SE SOMAM, FORMANDO SEMANAS QUE
SE TRANSFORMAM EM MESES E UNIFICAM-SE
EM ANO...E A RICA EXPERIENCIA DO
COMPARTILHAR, DO EDUCAR, DO APRENDER,
DO SORRIR...MAIS UM ANO SE VAI, MAS A
CERTEZA DE DEVER CUMPRIDO E A ESSENCIA
DE QUE VALORES SE RESUMEM NUMA SO

PALAVRA: AMORI!II auzar ariginal (Janatas Anarta)

%
&

* ¢ Prospero Ano Novo m&'&.
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